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Justificación 

Actualmente las casas de apuestas en Colombia han tenido un crecimiento y popularidad 

considerable, ya que según Gonzáles (2021) el incremento de los casinos online en portales 

autorizados ha pasado de 12 plataformas con licencia en el 2016 a 17 en la actualidad. 

Asimismo, se registra un aumento del 73% para el 2021, con respecto al 2019, en las apuestas 

deportivas online. Además, bajo Decreto 176 (2017, pág. 9) se aprueba el uso del internet como 

canal de comercialización de apuestas permanentes en el país. Por lo anterior, en los últimos 

años ha sido mayor la divulgación y publicidad constante sobre casas de apuestas deportivas, 

apareciendo en propagandas, en el entretiempo de los partidos, en camisetas de equipos de 

fútbol, redes sociales, la radio, páginas web e incluso en el caso de Colombia, patrocinando la 

liga de fútbol profesional del país. Esta popularidad ha causado impacto en los adolescentes, 

pues según Duek (2010), ellos han crecido en medio de un acceso a información fácil, constante 

y ligera (v.g. redes sociales), lo que les permite interactuar constantemente con este tipo de 

publicidad y por ende con tales plataformas de apuestas. 

 

De acuerdo con lo anterior, BrandStrat (2017) realizó un estudio en el cual se evidencia 

que las personas entre 18 y 34 años, y los que tienen entre 45 y 60, representan el 46% de los 

compradores de juegos de suerte y azar en Colombia. De igual forma demostró que el juego en 

línea, para estas edades (adultos jóvenes), es más adictivo que el mismo tipo de juego en su 

modalidad presencial. Teniendo en cuenta esto, Carpio de Los Pinos (2009) manifiesta que un 

apostador empieza a jugar principalmente por ganar dinero, escapar de los problemas y la idea 

de la cultura de las ganancias fáciles y rápidas. Debido a este último argumento, y teniendo en 

cuenta lo mencionado en el estudio de BrandStrat (2017) se ha generado un incremento notable 

del número de menores en plataformas de apuestas, involucrándose de manera temprana en el 

mundo de los juegos de azar. 

Estos jóvenes ahondan en dichas plataformas con un conocimiento probabilístico poco 

desarrollado a causa de lo mínimo que se trabaja este razonamiento en las aulas, ya que como lo 
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dice Elizarraras (2005) en las escuelas se emplean libros de textos de matemáticas con escaso 

contenido probabilístico, brindándole corta importancia y generando que los estudiantes no 

profundicen en esta área. Además, Batanero (2006) menciona que el conocimiento genuino de la 

probabilidad solo se alcanza con el estudio de alguna probabilidad formal, aunque este debe ser 

gradual y apoyado en la experiencia estocástica de los estudiantes. Sin embargo, frente al 

argumento de Batanero, Elizarraras (2005) afirma que es mínimo lo que se puede hacer para 

llegar a trabajar una probabilidad formal en la escuela, puesto que no todos los estudiantes 

reconocen los fenómenos aleatorios en el diario vivir y por ende su estudio y apropiación se 

desvanece al enfrentarse a escenarios como los de las apuestas en línea. 

 

 Con base en lo anterior, las personas del común piensan que sólo necesitan conocimiento 

sobre los deportes en los que apuestan, ver suficientes partidos, leer las noticias sobre estos y así 

podrán ganarlas. Sin embargo, no son conscientes de la necesidad de las Matemáticas, y mucho 

menos del conocimiento probabilístico que se necesita poner en juego. Como menciona Osorio 

(2019) estos individuos vinculan la probabilidad con experiencias de su vida cotidiana, donde las 

nociones sobre el campo y la determinación de las mismas pueden estar influenciadas por 

situaciones ya vividas, llevándolos a cometer errores conceptuales por seguir su intuición. Tales 

intuiciones son denominadas por Batanero et al., (2012) como sesgos de razonamiento 

probabilístico. Por ende, Batanero (2006) afirma que “el azar es inherente en nuestras vidas y 

aparece en múltiples situaciones cotidianas, pero las intuiciones en probabilidad nos engañan 

con frecuencia y una enseñanza formal es insuficiente para superar los sesgos de razonamiento 

que pueden llevar a decisiones incorrectas” (p. 1). 

 

En relación con el anterior argumento, Batanero et al., (2012) plantean diversas 

percepciones incorrectas hacia el razonamiento, la comprensión y la aplicación de la 

probabilidad respecto al hecho de esperar intuitivamente la simetría entre rachas en secuencias 

aleatorias, puesto que se piensa que los sucesos pueden ser independientes sólo a través de 

experimentos diferentes, o por no percibir un experimento compuesto como una serie de 

experimentos simples sucesivos. Por ejemplo, en la lotería, cuando se apuesta a más de dos 

números, creyendo que entre más números se tengan es mayor la posibilidad de ganar; debido a 

esto se evidencia la falta de conocimiento acerca de variables aleatorias discretas y continuas, 

distribuciones binomial y normal, convergencia de las frecuencias relativas, el producto de 

experimentos, entre otros asuntos. Teniendo en cuenta lo anterior, la toma de decisiones en el 

marco de fenómenos aleatorios requiere de conocimientos y habilidades matemáticas las cuales 

no se hacen presentes al momento de tomar una decisión en algunos juegos de azar y por ende 

no se corresponde con la esperanza matemática del suceso, según lo atestigua Batanero (2006).  

  

Basándose en ello, Pérez y Quesada (2018) consideran que se necesita mucho más que 

las ideas intuitivas sobre probabilidad y los conocimientos formales de la misma. Dichos autores 

plantean que el jugador debería tener en cuenta elementos como: las variables de tiempo que hay 

días antes de iniciar un partido y minutos antes de iniciar el mismo (en relación con las apuestas 

deportivas), el cálculo de probabilidades, principalmente el Teorema de Bayes para los éxitos y 
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fracasos de los equipos en escena, y nociones de proporciones directas e inversas. En casos 

específicos Donneys (2020) hace referencia a tener en cuenta el modelo matemático con el que 

trabaja la casa de apuestas para lograr identificar la diferencia entre las supuestas probabilidades 

y las que realmente ofrece esta, es allí donde entra la objetividad del jugador quien 

adicionalmente deberá tener la capacidad de comparar los intereses ofrecidos por dos o más 

plataformas de apuestas y establecer la más favorable para su beneficio.   

 

Con base en lo anterior, nace el interés de indagar acerca de qué habilidades matemáticas 

y principalmente qué conocimientos probabilísticos se deben tener en cuenta antes de incursionar 

en las apuestas deportivas, especialmente las que se promulgan en línea, de modo que a futuro se 

puedan diseñar actividades de aula para desarrollar un adecuado razonamiento probabilístico en 

el marco de las apuestas en línea. Según esto se plantea como pregunta de indagación: ¿Qué 

conocimientos y habilidades matemáticas están inmersas en apuestas deportivas en línea? 

 

Objetivosk 

General: 

Identificar conocimientos y habilidades matemáticas inmersos en apuestas deportivas en línea, 

en el caso del fútbol en campeonatos nacionales.   

Específicos:  

• Reconocer los escenarios matemáticos que se vislumbra en las plataformas de apuestas 

en línea. 

• Asociar modelos matemáticos para explicar los entornos de apuestas en línea.  

• Conocer métodos matemáticos para calcular probabilidades reales de acierto y valorar 

riesgos.  

• Asemejar los conocimientos básicos probabilísticos inmersos en las plataformas de 

apuestas deportivas. 

• Establecer relaciones entre los conocimientos y habilidades matemáticas inmersos en 

apuestas deportivas en línea y los Estándares Básicos de Competencias en Matemáticas. 

 
Actividades a desarrollar y cronograma tentativo:  

Semanas Actividad 

Semana 1 - 2 Consulta y revision bibliográfica 

Semana 3 a 5 Selección de las plataformas, identificación y selección de 

los escenarios 

Semana 6 - 7 Análisis detallado de los escenarios 

Semana 8 - 9 Conclusiones  

Semana 10 – 11  Entrega del trabajo  

Semana 12 – 13  Revisión de jurados y correcciones 

Semana 14 -15  Preparación  

Semana 16 Sustentación 
 

Producto(s) esperado(s) del trabajo: 
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Documento tipo monografía, en el cual se evidencien los conocimientos y habilidades 

matemáticas, estadístico y probabilístico para entender un escenario de apuestas analizando una 

situación de apuestas antes de ocurrido el evento y posterior. 
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